Ainevaldkond: Kunstiained

| Oppeaine: Kunstidpetus

Kooliaste: 111 | Klass:8

| Tundide arv:35

Opitulemused:

Oppesisu:

1)tunnetab ja arendab teadlikult oma
kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab
erinevaid

lahendusvariante ja isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning
pohjendab

valikuid;

2)kasutab ideest lahtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid
véljendusvahendeid. Kasutab

kunsti dppides ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid;

3)tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi
olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute
kunsti

nditeid, kirjeldades ning mdtestades
sonumite, védljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo viéltel;
4)analiitisib looduslikke ja tehiskeskkondade
objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist.

Maistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus;

5)kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste
markide tle;

6)teadvustab kunsti rolli ithiskonnas.
7)mdistab, et niitidiskunst véljendub
paljudes erinevates meediumites ja konetab
vaatajat laias teemade ringis.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused
uue teose loomise lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele ja sihtgrupile. Stimbol, allegooria
ja tsitaat kui sonumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad
(nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete
tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).
Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Inimese ja ruumilise keskkonna suhted,
disain kui probleemilahendus.

Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis.
Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste
nditeid.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane to0.

Oppetegevus

1.Uurimuslikud ja loovad tilesanded,
individuaalsed ja riihmat6od.

2.I1deest ja eesmirgist 1dhtuvalt loovtodde
materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite
valimine. T60 teostamine ja esitlemine.
3.Praktiline disainiprotsess probleemi
pistitusest lahendi leidmiseni.

4 Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia

kasutamine.




5.Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Uurimuste ja visualiseeritud esitluste
koostamine ja

kujundamine.

6.Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide
ning keskkondade analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest.




