Valiképpeaine Informaatika

1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid.
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Spilane:
valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetods eelkodige infot otsides, toodeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;
osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise {ildeesmdrk on tagada pohikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péadevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis. Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:
elulihedus: niited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse opilasi aktiviseerivaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

uuenduslikkus: ldbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

ithisope: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koost6ds Gppimise
meetodeid;

teadmusloome: uut teadmust dpitakse itheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;
vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;
turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kaitumisviise vorgukeskkonnas;

16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Gppeainete teemasid,;
soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla {iles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti 10imitav  kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See

160iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid



koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt

kujundatakse IKT piadevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning

analiilisides.

Informaatika ainekésitlus on tavapiraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas

jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel

erinevaid oppeaineid oppides.

I kooliastmes késitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid

16imituna teiste oppeainetega; eraldi informaatikakursuse jarele puudub vajadus. 11 kooliastme

10pul on Opetatakse kédesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti toovahendina” ning III

kooliastmes teist kursust ,,Infoiihiskonna tehnoloogiad”.

3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

3.1. lahtutakse Vaimastvere Kooli Oppekava alusvdirtustest, iildpadevustest, Oppeaine
eesmirkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste
Oppeainete ja ldbivate teemadega;

3.2.  taotletakse, et dpilase opikoormus (sh kodutoode maht) on mdodukas, jaotub Sppeaasta

ulatuses iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3.3.  vdimaldatakse Gppida tiksi ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od), et

toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

3.4. kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad

individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

3.5. rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid

opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

3.6.  peetakse silmas, et pohirdhk on veebipohise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste

kujundamisel;

3.7.  tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest 1ahtuvat veebikéitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse
koduleht) kasutades.

4. Oppetundide arv

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste
Informaatika 3 1

Informaatika tunnid arendavad koolis olevate infotehnoloogia vahendite kasutamise oskust,

aitavad koostods ainedpetajatega vormistada ja 1dbi viia erinevaid projekte, aitavad kaasa



ainetevahelisele 16imingule, toetavad oppekava ldbivaid teemasid, annavad oskused pdhikooli

III astmes esitada tuleva loovt66 vormistamiseks.

5. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

5.1. Kultuuri- ja viidrtuspadevuse kujundamisega on pohikooli informaatika ainekava
seotud kahel moel: iihelt poolt miiratleb ainekava mitmed arvuti ja interneti kasutamisega
seonduvad viirtused, teisalt tuleb informaatika dpetamisel paratamatult kasitleda ka tldiste
véartustega seonduvaid teemasid. Siinkohal on toodud mdned informaatikaspetsiifiliste
kultuuri ja vaartuste kujundamise néited: propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsentside
kasutamist ja oma loomingu avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas teadvustades
liigsest avatusest tingitud ohte privaatsusele;

5.2.  Sotsiaalne ja kodanikupidevus - Opilase juhendamine, kuidas veebiaruteludes
kooli/klassi asjades kaasa rddkida, sealhulgas kooli infoslisteeme kasutades. Alustada tuleb
arvutiklassi kodukorra ja kooli arvutivorgu eeskirja jargimisest, seejérel tagada infostisteemide
(nt Stuudiumi) aktiivne ja korrektne kasutamine kdigi dpilaste poolt. Lopuks tuleb jouda selleni,
et Opilased oskavad ja tahavad osaleda ajurlinnakutes, aruteludes, oma klassi ja kooli
puudutavate otsuste ettevalmistamises. Hea ettevalmistuse selliseks konstruktiivseks

vorgusuhtluseks voiksid dpilased saada informaatikatundide rithmat6dprojektides osaledes.

5.3.  Enesemiiratluspidevus — digitaalse identiteedi loomine eeldab kindlasti ka tehnilisi
padevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri veebikeskkondades, turvaliste
salasonade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajdlje teadvustamine/jalgimine.
Samas on digitaalsel identiteedil ka “pehmem pool”, mis holmab eneseanaliiiisi ja enesekuvandi
koostamist digitaalsete tooriistade abil.

5.4. Opipiadevus — informaatika Opetamisel suuresti just kaasaegse Opipadevuse
kujundamisega digitaalses keskkonnas. Sinna alla kdivad nii info otsimise, to6tlemise, analiiiisi
ja esitlemise oskused kui ka koostoos teadmusloome, oma dppimise kavandamise ja hindamise,
formaalse ja mitteformaalse Oppe sidumise jpm oskused. Lisaks keskendub informaatika
pohikooli kolmandas astmes muuhulgas personaalse veebipShise dpikeskkonna kujundamisele
iga opilase poolt. Olulisima osa sellest personaalsest opikeskkonnast moodustab Gpilase isiklik
e-portfoolio, mille abil ta oma dppimist kavandab, dokumenteerib ja reflekteerib.

5.5.  Suhtluspidevus — koost6od emakeele- ja voorkeelte dpetajatega, et tagada dpilastele
joukohaste teemade valik tekstiloomet sisaldavate toode jaoks, aga ka et hinnata dpilaste poolt
informaatika  esitletavate  tekstide  Oigekeelsust ja  keelelist  véljendusrikkust.

Informaatikadpetajal lasub vastutus korrektse informaatikaalase terminoloogia valdamise ja



kasutamise eest Opilaste omavahelises suhtluses ja koolitéodes.

5.6. Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus — statistilise analiiiisi,
diagrammide ja valemitega seonduvate oskuste kujundamist tabelarvutuse teemade
kasitlemisel; suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, kirjeldada imbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja mdotmisvahendite abil, mdista loodusteaduste, matemaatika ja
tehnoloogia olulisust; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.

5.7.  Ettevétlikkuspidevus — Informaatika dppimine on ainult siis tulemuslik, kui dpilased
oskavad ja tahavad leida oma IKT pédevustele rakendusvdimalusi ka viljaspool
informaatikatunde ja Opetaja poolt antud kodutodid. Neid rakendusvoimalusi on kerge leida nii
koolielu kontekstist.

5.8. Digipiddevus - arendada Opilaste suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii Oppimisel kui suheldes; oppida osalema
digitaalses sisuloomes; vairtustada enesevéljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil,
voimaldades dpilastel informaatikatundide raames arendada enda huvialadega seonduvaid IKT
padevusi (nt grafiti, elektrooniline muusika, veebidisain; Opetada dra tundma ksenofoobia ja

kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses, kujundada nende suhtes negatiivne hoiak.

6. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Informaatika on kergesti ld0imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning
analiilisides.

Informaatika ainekisitlus on tavapidraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid dOppeaineid dppides.

I kooliastmes Opitakse 14bi ainete, eraldi tundi ei ole. I kooliastmes tutvuvad opilased arvuti
ohutu kisitsemisega, avamise ja sulgemisega, riistvara ja tarkvaraga. Opivad selgeks
tekstitootluse pohilised reeglid, failide salvestamise erinevatele andmekandjatele. Samas
kasitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid l0imituna teiste
oppeainetega. Kasutavad Internetti vastavalt vajadustele.

IT kooliastmes Opitakse kursust ,,Arvuti tdovahendina”. III kooliastmes Opitakse siivendatult
juba késitletud teemasid, lisades juurde referaatide ja uurimustodode vormistamisoskuse ning

slaidiesitluse nduete tdpse tditmise.



7. Lébivad teemad

7.1.  elukestev ope ja karjiiri planeerimine — dpilane kujuneb isiksuseks, kes on valmis
oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas &pi-, elu- ja téokeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema mdistlikke kutsevalikuid;

7.2. Kkeskkond ja jatkusuutlik areng — Opilase kujuneb sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
véartustades jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele;
7.3. kodanikualgatus ja ettevotlikkus — Opilane kujuneb aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes mdistab iihiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end iihiskonnalitkmena
ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

7.4.  kultuuriline identiteet — opilane kujuneb kultuuriteadlikuks inimeseks, kes moistab
kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud elupraktikate
eripdrast ning kes vdirtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt

salliv ja koostooaldis;

7.5. teabekeskkond — opilane kujuneb teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
imbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles oma
eesmadrkide ja tihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi;

7.6. tehnoloogia ja innovatsioon — opilane kujuneb uuendusaltiks ja niilidisacgseid
tehnoloogiaid eesmirgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas;

7.7.  tervis ja ohutus — dpilane kujuneb vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt
terveks tihiskonnalitkmeks, kes on voimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt
ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

7.8.  viirtused ja kolblus — Opilane kujuneb kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb
ithiskonnas iildtunnustatud viirtusi ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja viljaspool

kooli, ei jaa iikskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma voimaluste piires.

8. Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

8.1. dataprojektor ;

8.2. failide salvestamise vodimalus vorgukettale voi Kkooli  pakutavasse/toetatud

veebikeskkonda;



8.3.  lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise voimalus;
8.4.  juurdepiis infosiisteemidele;

8.5. isikutunnistuse kasutamise véimalus (kaardilugejad);
8.6.  korvaklapid ja mikrofonid,

8.7.  digitaalne foto- ja videokaamera.

8.8.  klassides on vdimalik kasutada tahvelarvuteid.

9. Hindamine

Hindamisel ldahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Informaatika
valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérgi ja kokkuvdtvalt kursuse 16pul
iildjuhul 6pimapi abil.

Opiiilesannete lahendamise hinnatakse:

9.1.  Odppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

9.2.  Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat tdendamist Opilase poolt; arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust,

esteetilisust ning originaalsust;

9.3.  Opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

9.4.  Odpilase arengut.

10. Informaatika aine sisu
| kooliaste Opilane:

tunneb arvuti ohutu sisse- ja véljalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju,

tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise voimalusi,

oskab avada ja sulgeda programmiaknaid,
oskab ndidata téoakna elemente, to6akent peita ja nihutada, muuta selle suurust ja sulgeda.
teab faili ja kausta moistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili. Salvestab oma t66
etteantud kohta.
tunneb teksti sisestamise pohireegleid, oskab sisestada teksti. Oskab kasutada
vormindamise meniiiid ja ilukirja.
oskab vaadelda dokumenti enne viljatriikki, méérata koopiate arvu ja dokumenti vélja triikkida.
oskab kaivitada internetilehitsejat ja poorduda etteantud lehekiiljele internetis, rakendada
otsingumootorit dpetaja poolt etteantud info otsimiseks,

oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge



10.1. Il kooliaste
Opilane:
10.1.1. vormindab arvutiga lilhemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustiht; kirjavahemairgid, reavahetused ja
tithikud; poolpaks, kald-ja allajoonitud kiri; iila-ja alaindeks; sdna-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);
10.1.2. leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni

intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

10.1.3.viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist; mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;

10.1.4. kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

10.1.5. salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal,

10.1.6. koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

10.1.7. kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, marksonad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sdéstlikkus;

10.1.8. koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiitlipi
diagrammid (tulp-, sektor-vai joondiagrammi);

10.1.9. vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus,
kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

10.1.10. salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku,
saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, lacb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;
10.1.11. selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,
liigese-ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatdos arvutiga neid ohte viltida,

valides 0Oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi



silmadele ja randmetele jne;
10.1.12. kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale
uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta

avalikus internetis;

10.1.13. kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

10.1.14. ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, véline
kdvaketas);

10.1.15. kavandab ja loob juhiseid jargides lihtsamaid rakendusi, kasutades digitaalseid

voi fliiisilisi vahendeid (nt lastele moeldud hariduslikud programmeerimiskeskkonnad voi

robootikakomplektid), selgitab programmi testimise vajadust, leiab koodist lihtsamad vead.

10.2. Il kooliaste
Opilane:
10.2.1. vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustiht; kirjavahemargid, reavahetused ja
tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sOna-, rea-, 16iguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);
10.2.2. leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vOi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;
10.2.3.viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;
10.2.4. moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;
10.2.5. kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);
10.2.6. salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;
10.2.7. koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;
10.2.8. kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest

kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mirksonad sidusa teksti asemel, allikatele



viitamine, kujunduse sééstlikkus;

10.2.9. koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiitipi
diagrammid (tulp-, sektor- v4i joondiagrammi);

10.2.10. vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus,
kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

10.2.11. salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku,
saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, lacb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;
10.2.12. selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,

liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte véltida,

valides Oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi
silmadele ja randmetele jne;

10.2.13. kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale
uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis;

10.2.14. kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

10.2.15. tthendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer,
viline kovaketas).

10.2.16. leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral
algatab ise uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise koostookeskkonna;
10.2.17. kasutab etteantud vOi enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja
turvaliselt; liitub keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab
materjale;

10.2.18. loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid,
audio, andmed), 1dhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

10.2.19. kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning
noorte e-teenuseid;

10.2.20. vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse aspektist;

10.2.21. rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Spitut arendusprojekti tehes:
10.2.22. kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vOdrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste

identiteeti.



